Pn. 20.01

godz. 10.00

»Cichociemni” Gra Planszowa
Spotkanie autorskie potaczone z naukg
gry i rozgrywka w gre planszowa:
,Cichociemni” (wiek:14 lat)

godz. 12.00

»Polak Maly — Polskie Symbole
Narodowe” — warsztaty potaczone
z projekcig bajki (wiek: 5—8 lat)

czas trwania zaje¢: 1-2 h

Wt. 21.01

»MieliSmy iS¢ do szkoty.

Wrzesien 1939”
(wiek: 4-6 lat)

Czas trwania zaje¢: 2 h

Sr. 22.01

Planszéwki z IPN

Gramy w nastepujace gry:

+ Twilight Struggle: Zimna Wojna
1945-1989

+ 1989 Jesien Narodow

+ Gry lotnicze IPN

+ Semper Fidelis — Obrona Lwowa

+ Awans

+ Cichociemni (wiek: 12 lat+)

Do dyspozycji bedg réwniez inne popu-

larne gry planszowe a nawet szachy.

Czw. 23.01

godz. 10.00

Pt. 24.01

Jozef Pitsudski ,,Kasztanka”
— warsztaty z Lapbook potgczone
z projekcjg bajki (wiek: 5—8 lat)

czas trwania zajec: 1 h

»Historia budynku Sadu
Powiatowego i Urzedu
Skarbowego”

w latach 1905 - 2025

(wiek: 14 lat+)

Pn. 27.01

godz. 10.00

Wt. 28.01

Miniturnieje gier planszowych

* miniturniej gry planszowej ,ZnajZnak”
(wiek: 10+)

* miniturniej gier planszowych ,111”,
,303”
(wiek: 10+)

« miniturniej gry planszowej ,Kolejka”
(wiek: 12 lat+)

Sr. 29.01

godz. 10.00

Czw. 30.01

»Jeszcze Polska nie zginela”
— o symbolu Polski Walczacej
(wiek: 4-6 lat)

Czas trwania zaje¢: 1,5h

godz. 12.00
»Historia budynku Sadu
A Powiatowego i Urzedu
\_// Skarbowego”

w latach 1905 - 2025
(wiek: 14 lat+)

»,Dostarczy¢ do rak adresata.
Powstancza poczta”

o namfodszych listonoszach
roku 1944

(wiek: 5-7 lat)

Czas trwania zaje¢: 2 h

»Kapral Wojtek”
(wiek: 6-9 lat)

Czas trwania zaje¢: 2 h

godz. 10.00

»Historia budynku Sadu
Powiatowego i Urzedu
Skarbowego”

w latach 1905 - 2025

(wiek: 14 lat+)

Pt. 31.01

,»Co kryja archiwa
IPN?”

Zajecia poswiecone analizie
przyktadowych dokumentéw,
obrazujacych mechanizmy
i metody dziatania aparatu

bezpieczenstwa w okresie

PRL.

(wiek: 14 lat+)

INSTYTUT PAMIECI
NARODOWEJ

Oddziat w Krakowie




